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FOr das Abenteuer benétigt ihr zusatzlich:
e 1 Ball aus Schaumstoff oder weichem Plastik
1 Armbinde oder Band, um eine Person zu markieren
2 Spielfiguren (z. B. Spielsteine, Kegel, kleine Suf3igkeit)
das ausgedruckte Material (s. jrk-bayern.de/heldenherz) des
Abenteuers
Zugang zu jrk-bayern.de/lautstark

Vorbereitung:
e Spielfiguren und Spielplan vorbereiten und an einem zentralen Ort
im Gruppenraum aufstellen.
e die jeweiligen Blatter mit den Ausrustungsgegenstanden den
Gruppen E und E ausgeben, wenn sie sich im Laufe des Spiels
aufgeteilt haben.

Profi-Tipp (optional):

Beschaftigt euch zusdatzlich mit der LAUTSTARK-Kampagne vom
Jugendrotkreuz. Lernt E und E kennen und erfahrt anhand vieler toller
Methodenideen unter www.lautstark-jrk.de mehr Uber die
Kinderrechte.

Lest das Intro zur Einstimmung laut vor:

Hilf Erdmdannchen und Elefant sich im Wald zurechtzufinden und zum
Baumhaus zu gelangen. In Teams bestreitet ihr spannende Challenges
und erfahrt, was es bedeutet jemanden zu schitzen bzw. zu
unterstutzen.



