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Kotzendes Känguru

•	 Gruppengröße: ab 16 Personen (Drei-
er-Gruppen plus eine Person für die Mitte)

•	 Alter: ab 8 Jahren
•	 Dauer: so lange Lust vorhanden ist
•	 Ort: ausreichend Platz um einen Kreis zu 

biden
•	 Material: keines 

Bei den Figuren sind der Fantasie keine Grenzen gesetzt. Es lassen sich auch gut Figuren zu unterschiedlichen Themen erfinden, z.B. passend zum Motto der Veran-staltung.

•	 Alle Teilnehmenden bilden einen Kreis. Eine Person steht in der Mitte, möchte 
dort aber nicht bleiben.

•	 Um aus der Mitte heraus zu kommen zeigt die Person auf eine Person aus dem 
Kreis und nennt eine Figur. 

•	 Die Figur muss nun von dieser Person und den Personen links und rechts davon 
dargestellt werden. Macht eine der drei Personen bei der Darstellung der ge-
wünschten Figur einen Fehler, muss diese in die Mitte. 	
Hinweis: Es sollte gut erkenntbar sein, auf wen gezeigt wird! Ggf. muss ansons-
ten der Name dazu genannt werden.

•	 Einige mögliche Figuren sind (am Anfang 2-3 aussuchen und erklären, dann im 
weiteren Verlauf des Spiels weitere hinzufügen):	
*Mixer: 	
Die Mitte stellt mit zur Seite ausgebreiteten Ar-
men, die Halterung für zwei Rührstäbe dar, die 
Personen links und rechts drehen sich, wie Rühr-
stäbe in dieser Halterung und sagen „Quietsch“.	
	
*Waschmaschine: 	
Die Personen links und Spieler rechts formen ihre 
Arme zu einer Waschtrommel. Die Mitte steckt 
den Kopf hinein und schleudert den Kopf im Kreis 
und sagt „wasch, wasch“	
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*Dönerbude: 	
Die Mitte stellt den Dönerspieß dar und 
dreht sich flott um die eigene Achse. Die 
Personen rechts und links schaben Strei-
fen aus dem Döner.	
	
*Kotzendes Känguru: 	
Die Mitte hält die Arme wie ein Känguru 
seinen Beutel vor dem Bauch. Die Per-
sonen links und Spieler übergeben sich 
geräuschvoll in den Beutel.	
	
* Toaster: 	
Die Personen links und rechts reichen 
sich die Hände und formen den Toaster-
schlitz. Die Mitte springt wie ein heißes 
Toastbrot nach oben und sagt „pling“.	

	
*James Bond: 	
James steht in der Mitte und macht ein sehr cooles Posing mit Pistole. Die Perso-
nen links und rechts sind die Bondgirls und fallen vor ihm auf die Knie und seuf-
zen hingerissen „Oh James!“.	
	
*Palme: 	
Die Palme steht in der Mitte und hält die Arme als Blätter nach oben und macht 
ein Rauschen nach. Die Personen links und rechts sind Kokosnüsse und müssen 
ihre Köpfe unter die Arme von der Mitte halten.	
	
*Gitarrist: 	
Die Mitte ist Gitarrist und spielt ein Luftgitarrensolo. Die Personen links und rechts 
sind Groupies und jubeln laut.	
	
*Robbendompteur: 	
Die Mitte ist Robbendompteur und füttert die Robben (Personen links und rechts) 
mit Fischen. Die Robben hocken auf dem Boden, schauen nach oben und klat-
schen mit den Flossen (Händen) und machen Robbengeräusche.	
	
*Disco: 	
Die Mitte dreht sich um sich selbst, die beiden äußeren Personen wenden sich zu 
ihm und wippen mit dem Zeigefinger im Takt und sagen „Ütz ütz ütz ütz“.


