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Goofie

•	 Gruppengröße:  ab 10 Personen
•	 Alter: ab 6 Jahren
•	 Dauer: ca. 15 Minuten
•	 Ort: Ausreichend großer Raum ohne Hin-

dernisse
•	 Material: keines

Goofie ist ein sanftes, freundliches Wesen, das wächst.  - Goofie wird von allen ge-sucht, denn alle wollen ein Teil von ihm werden.

•	 Stellt euch in einer lockeren Gruppe auf, schließt die Augen und beginnt umher-
zuwandern.

•	 Wenn ihr auf eine Person trefft, dann schüttelt die Hand und fragt leise: „Goofie?“ 
Kommt ein fragendes „Goofie?“ zurück, dürft ihr weiter suchen.

•	 Während alles händeschüttelnd umherirrt und nach „Goofie?“ fragt, flüstert die 
Spielleitung einem Mitspielenden zu: Du bist Goofie und kannst sehen, aber du 
bist stumm.

•	 Wenn die Mitspielenden mit Goofie zusammentreffen, bekommen sie auf ihre Fra-
ge keine Antwort.

•	 Du hast keine Antwort bekommen? Hurra! Du hast Goofie gefunden und wirst ein 
Teil davon. Du siehst nun bist aber auch stumm. Weiter geht es.

•	 Goofie kann sich nur an den Enden verländern! 
Wenn ihr also zwei Hände gleichzeitig zu fassen 
bekommt, so habt ihr Goofie irgendwo in der Mitte 
erwischt, tastet euch entlang, bis eine freie Hand 
euch annimmt.

•	 Wenn auch der letzte mit Goofie vereint ist und 
die Augen öffnet, bricht Goofie sein Schweigen 
mit einem Jubelruf.


