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Fischer, Fischer, 
welche Farbe weht heute

•	 Gruppengröße:  4 - 20 Personen
•	 Alter: ab 6 Jahren
•	 Dauer: ca 10 Minuten
•	 Ort: Ausreichend großes Feld, damit alle 

nebeneinander Platz finden
•	 Material: keines

•	 Eine Person steht auf einer Seite eines Spielfeldes (Fischer), der Rest auf der 
anderen.

•	 Alle Mitspielenden fragen gemeinsam „Fischer, Fiscerh, welche Farbe weht heu-
te?“ 

•	 Der*Die Fischer*in antwortet mit einer Farbe.
•	 Alle, die diese Farbe tragen, rennen los auf die andere Seite, dabei versucht der* 

die Fischer*in die Laufenden durch Antippen zu fangen.
•	 Alle Mitspielenden ohne die genannte Farbe dürfen die Seite gehend wechseln. 
•	 Die Gefangenen werden ebenfalls zu Fischer*innen und eine neue Runde be-

ginnt. 
•	 Das Spiel ist zu Ende, wenn es nur noch Fischer*innen gibt.


